
MARINA MÖRTEL

FÄHIGKEITEN

UI/UX-Design

Prototyping mit Figma,

Webflow & Adobe XD;

HCD-Methoden;

Grundlagen in CSS,

Html, Java Script

Information Design

Datenvisualisierung mit

OpenProcessing, Excel,

MapBox, Kepler.gl,

Spline und Grafana

Editorial

Konzeption, Layout,

Reinzeichnung,

Druckdatenerstellung

PERSÖNLICHE DATEN

Marina Mörtel

*15.08.1999, Nürnberg

marina.moertel@gmx.de

BERUFS- UND SCHULBILDUNG

03.2024–Heute

Studium Zertifikatslehrgang „Usability Engineering“
OHM Professional School, Nürnberg

- Usability-Grundlagen

- Human Centered Software Engineering

- Interface Development/Prototyping

- Evaluation

03.2024

AEVO-Schein
IHK für Oberfranken Bayreuth, Hof

- Nachweis der berufs- und arbeitspädagogischen Qualifikation

10.2020–03.2024

Studium B.A. Kommunikationsdesign
Hochschule Hof

- Note 1,1 mit Auszeichnung

- Bachelorarbeit „Digitale Vernetzung für Senioren:  

      Eine Gestaltungslösung mit Schwerpunkt Barrierefreiheit“:  

      Ponti.net – Eine digitale Brücke zwischen den Generationen

- Schwerpunkt auf UX/UI- und Informationsdesign

- Teilnahme an der Ideationweek 2022: Entwicklung eines  

      umfassenden Leitsystems für den digitalen Dorfladen von

  Triebwerk24, Durchlaufen des Design Thinking Prozesses  

      (Problemanalyse, Ideenfindung, Prototyping) im Team

10.2017–07.2020

Ausbildung, Mediengestalterin Digital und Print
MBS Nürnberg GmbH

- Note gut (87 Punkte) und Note 1,1 (Berufsschule)

- Gestaltung digitaler Werbemittel und Landingpages

- Layout, Konzeption, Reinzeichnung von diversen Printprodukten

- Digitale und analoge Illustration

- Bildbearbeitung und -montage

- Content-Erstellung und -pflege 

Ich bin ausgebildete Mediengestalterin und habe dieses Jahr  

meinen Bachelor in Kommunikationsdesign mit den Schwerpunk-

ten UX/UI und Informationsdesign abgeschlossen. Derzeit studiere 

ich an der Ohm Professional School im weiterbildenden Zertifikats-

lehrgang „Usability Engineering“ und möchte parallel dazu weitere  

praktische, berufsbezogene Erfahrungen sammeln.
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PROGRAMME

Adobe Suite (InDesign, 
Illustrator, Photoshop, 
After Effects, XD),  
Figma, Webflow, Miro,  
Wordpress, Elementor,  
Asana, Slack, Notion, 
Word, Excel, Power Point

09.2009–07.2017 
Abitur 
Sigmund-Schuckert-Gymnasium, Nürnberg

- Note 2,1

- Kunstadditum 

 

BERUFSERFAHRUNG

03.2023–08.2023				  

Werkstudentin „Junior Art Direktor“	
alphabetique OHG, remote	

- Konzeption von Landingpages, digitalen und analogen  

      Werbemitteln

- Analyse und Verbesserung der Responsiveness

- Websitecontentpflege

- Verpackungsdesign

- Projekt- und Kundenbetreuung

09.2022–01.2023				  

Pflichtpraktikantin „Design/Grafik“
alphabetique OHG, Nürnberg/remote

- Websitecontentpflege und Erstellung digitaler Assets 

    - Neukonzeption und Weiterentwicklung von Markenauftritten

- Layout und Reinzeichnung von Printprodukten  

      mit Bildbearbeitung und -montage

- Social Media Content Erstellung einschließlich Animation

- Erstellung von Illustrationen

09.2021–03.2022

Studentische Hilfskraft
Hochschule Hof

- Layout, Satz, Reinzeichnung und Druckdatenerstellung 

  eines Buchprojekts
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